POMOC - PL

IFSCL 3.0.0

e Lista komend

komenda (rozpoczyna lub konczy procedure)
subkomenda
subkomenda

subkomenda

lyokoconnect
lyokoconnect.on

lyokoconnect.off

cdprog
reboot // tylko raz na kazda z lini czasu
firewall
matertest

matertest.exe

transf

imieWojownikalLyoko.transf

link
imieWojownikalLyoko.scan
sector // opcjonalne, wybierz kategorie
sector.nameSector //pokaz status sektora (dziata tylko dla tych z Lyoko)
virt // opcjonalne, wybierz kategorie
virt.nazwaSektora.numWiezy lub .nazwaSektora.crdX.crdZ lub .imieWojownikalLyoko

lub .nazwaPojazdu



virt.exe
devirt // opcjonalne, wybierz kategorig
imieWojownikalLyoko.devirt

devirt.exe

energystat

energy
energy.nazwaSektora.numWiezy
energy.send

energy.extract

superscan
superscan.nazwaStrony // .xana, .jeremy lub .hopper

superscan.vmap //otwiera wirtualng mape na wskazanej wiezy

vmap
vmap.crd // aktywuje lub dezaktywuje wyswietlanie aktualnych koordynatow
vmap.crd.print // wpisuje aktualne koordynaty do terminala
vmap.imieWojownikalLyoko // lub .nazwaSektora lub .nazwaSektora.crdX.crdZ lub
.nazwaSektora.numWiezy lub .nazwaPojazdu

cooldown
cooldown.on
cooldown.off

scanners

scanners.all
scanners.numerSkanera
scanners.on

scanners.off

rttp



rttp.liczbaSekund

rttp.exe
f.numerKlawsizaF.nazwaKomendy.parametr // .1...do .8  przyktad: f.1.aelita.devirt
xana // wymus atak xany (jakikolwiek rodzaj: lyoko, serce kartaginy, replika...)
journalj
kadikeon
quit
pomoc

e Notatki do komend

Wszystkie “nazwaProcedury” moga zosta¢ uruchomione i zatrzymane ta sama czystg
komenda. Zwrd¢ uwage na to, ze niektore procedury potrzebujg do prawidtowego
funkcjonowania innych procedur dziatajacych w tym samym czasie.

Wszystkie .exe sg funkcjami, ktére koncza swoje dziatanie kiedy akcja zostanie zakonczona.
Wszystkie procedury maja funkcje .min lub .max ktére minimalizujg lub maksymalizuja okno.
Separator . moze zostac zastgpiony przez inne separatory:

e Sterowanie kamera Mapy Wirtualnej

Krec kotkiem myszki aby przyblizac lub oddala¢ widok. (Przesuwaj palcami po jej powierzchni
w przypadku Apple Magic Mouse).

Wecisnij Prawy Przycisk Myszy aby obroci¢ kamera.

Shift + wcisniety Prawy Przycisk Myszy - poruszanie kamera.

e Granica i Kody Materializacyjne



Granica jest przestrzenig pomiedzy ziemig a swiatem wirtualnym. W IFSCL dziata ona w
sposob szczegolny, tatwiej zostac w niej uwiezionym ale rowniez tatwiej sie z niej wydostac.

1/Jak Wojownik Lyoko moze zostac¢ uwieziony na granicy:

- dewirtualizacja kiedy wszystkie skanery sg zajete

- dewirtualizacja w sektorze bez posiadania poprawnej sekwencji DNA

- dewirtualizacja w sektorze bez posiadania kodow materializacyjnych danego sektora lub
brak Skidbladnira wystarczajaco blisko

- wirtualizacja w sektorze ktory juz nie istnieje (wiekszos¢ wirtualizacji, jesli cel juz nie
istnieje, zakonczy sie w innym miejscu docelowego sektora)

2/Jak wydosta¢ Wojownika Lyoko z granicy:

Wyslij innego Wojownika Lyoko do wiezy przejscia sektora w ktérym on byt lub do ktérego
zmierzat (do interfejsu w przypadku Kartaginy) i uzyj akcji “odzyskaj pamiec”. Aelita wykona
to duzo szybciej niz inni Wojownicy Lyoko.

Jesli Wojownik Lyoko jest na granicy przez wirtualizacje w niedostepnym sektorze, dane sa
zawsze kopiowane i znajduja sie w interfejsie Kartaginy.

3/Sekwencje DNA Wojownikéw Lyoko:

-kazdy z Wojownikéw Lyoko ma swoja indywidualna sekwencje DNA

-mozna jg zobaczyc w oknie przejscia

-pozwala na dewirutalizacje Wojownika Lyoko bez uwigezienia na granicy (jesli posiada
réwniez kod materializacyjny danego sektora)

-pozwala Wojownikowi Lyoko nie by¢ w Lyoko po Powrocie Do Przesztosci

-jesli Syfozoa je ukradnie, moga zostac¢ odzyskane w interfejsie Kartaginy

-kod ziemia (uzyty w wiezy) moze je zastapi¢ w przypadku Aelity

4/Kody materializacyjne sektora:

-kazdy z sektoréw (lub sektor-replika) posiada kody materializacyjne

-pozwalaja na wirtualizacje Wojownika Lyoko bezposrednio w danym sektorze
-pozwalaja na dewirutalizacje Wojownika Lyoko bez uwiezienia na granicy (jesli posiada
réwniez swoja sekwencje DNA)

-moga zostac¢ zastgpione obecnoscig Skidbladnira

-moga zostaé pobrane w wiezy przejscia lub w interfejsie Kartaginy

-mozna je zobaczy¢ w oknie przejscia

5/Jak zdoby¢ kody materializacyjne danego sektora:

Wyslij innego Wojownika Lyoko do wiezy przejscia danego sektora (lub do interfejsu
Kartaginy) i uzyj akcji “odzyskaj pamie¢”. Kazdy z Wojownikow Lyoko moze to zrobi¢, ale
Aelita wykona to duzo szybciej niz pozostali.

6/Roéznica miedzy materializacjg a dewirtualizacja



W przypadku Wojownika Lyoko, materializacja jest synonimem dewirtualizacji. Jednakze, w
przypadku cyfrowego obiektu (klon Wojownika Lyoko, marabunta, pojazd...), materializacja
oznacza stworzenie tej rzeczy w Swiecie wirtualnym.

e Ostateczna smierc¢

- jesli wszyscy Wojownicy Lyoko znajda sie na granicy, nikt nie moze zostac¢ uratowany

- jesli Wojownik Lyoko wpadnie do cyfrowego morza, z wyjatkiem Aelity, jesli Franz Hopper
Zyje, uratuje ja (niedostepne w tej wersji)

- jesli Skidbladnir zostanie zniszczony podczas teleportacji Wojownika Lyoko

e Uwagi o wirtualizacji

1/Strefy NoVirt

...s3 generowane przez punkt materializacji marabunty, wieze aktywowanga przez Xane
(Wieza-Xany) jak rowniez przez Scyfozoe kiedy uzywa swoich mocy. Jest to przestrzen w
ktorej jakakolwiek proba wirtualizacji Wojownika Lyoko zakonczy sie btedem i Wojownik
Lyoko zostanie zwirtualizowany w zupetnie losowej lokalizacji.

W Kartaginie, z wyjatkiem areny, caty sektor jest strefa NoVirt.

2/Wirtualizacja do wskazanego Wojownika Lyoko

Ten rodzaj wirtualizacji nie jest ograniczany przez strefe NoVirt, chyba, ze:
-wskazany Wojownik Lyoko jest nieprzytomny

-wskazany Wojownik Lyoko jest pod kontrola Xany, Scyfozoi lub Straznika
-wskazany Wojownik Lyoko jest w Kartaginie

3/Wirtualizacja do wskazanych koordynatow, Wojownika Lyoko, pojazdu (wszystiego z
wyjatkiem wiezy)

Jest mniej bezpieczna od wirtualizacji do wiezy, moze doprowadzi¢ do wpadniecia Wojownika
Lyoko do cyfrowego morza.

4/0p6zniona wirtualizacja (niedostepna w tej wersji)

Nazywana rowniez ‘diffvirt’, jest dostepna jedynie jesli zostata przeprowadzona jedna
normalna wirtualizacja. Wysyta Wojownika Lyoko na pozycje najblizsza ostatniemu
zwirtualizowanemu wojownikowi. (przyspieszona wersja wirtualizacji do wskazanego
Wojownika Lyoko)

e Cechy Lyokoguides

Lyokoguides obejmuje potwory, Wojownikow Lyoko i pojazdy



v

1/HP (Punkty Zdrowia)
Wojownik Lyoko moze leczyc sie w wiezy. W zaleznosci od poziomu trudnosci, moze zostac
zregenerowana jedynie ograniczona liczba punktow.

2/PA (Punkty Akcji)
Punkty akcji sa uzywane do wykonywania akcji w systemie walki.

3/Superpredkos¢

Kazdy z Wojownikow Lyoko posiada moc superpredkosci, widoczng jako zotty pasek na ich
komunikatorach. Ten pasek jest zawsze aktywny, zmniejsza si¢ kiedy Wojownik sie porusza i
zwieksza kiedy stoi w miejscu (wypetnia sie szybciej w wiezy). Im krotszy pasek, tym nizsza
predkosc.

Podczas uzywania pojazdow, superpredkosc sie regeneruje i jedynie predkos¢ pojazdu jest
brana pod uwage.

e Uwagi do powrotu do przesztosci

Kiedy odliczanie dojdzie do O:

-Kazdy Wojownik Lyoko ktory jest sxanafikowany lub jest pod kontrola Scyfozoi pozostanie
stanie sie nieodwracalnie sxanafikowany.

-Kazdy Wojownik Lyoko ktory jest nieprzytomny lub pod kontrola Straznika pozostanie w
Lyoko

-Kazdy Wojownik Lyoko ktory nie jest w poblizu Skidbladnira w Replice pozostanie w niej
-Kazdy Wojownik Lyoko ktory jest na granicy na niej pozostanie

e Typy xanafikacji

Sxanafikowany Wojownik Lyoko pozostaje takim az do momentu wirtualizacji badz rebootu
systemu. Jednakze, Wojownik Lyoko poddany nieodracalnej xanafikacji pozostanie po stronie
Xany bez wzgledu na wszystko. Jedynym sposobem na jego uwolnienie jest kradziez jego
danych w wiezy w Replice podczas gdy Xana teleportuje go na ziemie.

e Inne



Ataki Xany na swiat i fabryke oraz nadchodzace zniszczenia sa raportowane w oknie ataku
Xany, wraz ze wskaznikiem aktualnego stanu spektrum ktore Xana wystat na ziemie.

W trybie misji, jesli zniszczenia osiagng 100%, przegrywasz.

W trybie wolnym, Xana po prostu zdezaktywuje wieze.

Powroét do przesztosci to jedyny sposob aby usunac wszystkie zniszczenia.



